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Spelet i korthet

Sviangknack ar ett sticktagningsspel for tre eller flera spelare. Det gar ut pa att ta minst
ett av tre spelade stick och didrmed fa andel i en pott. Den spelare som forst gar med far
vilja trumf fran tva uppslagna kort. Det finns ett flertal olika varianter, och har beskrivs
en som publicerades i svenska spelkortssillskapets tidning Kartofilen ar 2003. Reglerna
1 denna variant kommer ursprungligen fran Hammenhog 1 Skane.

Kortlek och kortens rangordning

Man spelar normalt med 36 kort. Valorerna fran tva till fem tas bort fran en vanlig kort-
lek. Om fler &n sex spelare deltar, kan dock fler av de laga valérerna tas med.

Forberedelser

Spelarna méste komma 6verens om en grundinsats. Man drar kort om vem som bérjar
ge.

Insatsen

Spelet gar medsols. Forhand — det vill saga spelaren till vinster om givaren — och de tva
spelarna narmast till vanster om férhand sitter varsin grundinsats i potten innan given
boérjar. Denna insats sitts alltid, &ven om potten har kvar ett inneh4ll fran foregaende
giv.

Given

Givaren delar ut tre kort var med borjan hos spelaren till vanster. Kvarvarande kort
bildar talongen.

Budgivningen

Om potten 4r tom innan insatserna sétts, spelas given med tvang. Det innebér att giva-
ren slar upp talongens 6versta kort och att fargen pa kortet anger trumf. Alla spelare
maste g med i spelet. Den forsta given i ett parti ar alltid tvang.

Om potten har kvar ett innehall fran féregdende giv, bjuder spelarna om ratten att vélja
trumf. Forhand borjar tala och kan "svinga” eller passa. En spelare som svinger mar-
kerar detta genom att knacka i1 bordet. Om férhand passar, gar turen att tala vidare till
spelaren som sitter till vinster som kan passa eller svidnga. Om spelaren till vianster
ockséa passar, avslutas given. Pottens innehéll ligger kvar, och turen att ge gar vidare
medsols.



Om férhand eller spelaren till vinster om forhand svénger, spelas given. Givaren ldgger
da upp de tva oversta korten ur talongen med bildsidan upp. Den spelare som svingde
valjer trumffiarg fran dessa bada kort. Om bada uppslagskorten har samma farg, blir
den fargen automatiskt trumf.

Nar trumffargen har bestamts, far 6vriga spelare ange om de 4r med eller inte. Spelaren
till vénster om den som svéngde talar forst. En spelare som talar kan passa eller ga med.
Den som gar med markerar detta genom att knacka i bordet. Spelare som passar kastar
in sina kort. Turen fortsétter fram till spelaren till h6ger om den som knackade, som &r
sist att tala. Notera att den spelare som svingde redan har férbundit sig att g med.

Den spelare som svéinger kan aldrig vinna potten utan spel. Om férhand svinger och
alla spelare fore givaren passar, maste givaren knacka, och om spelaren till vinster om
forhand svanger och alla fére forhand passar, méste forhand knacka.

Kopet

Om en giv spelas med tvang, far ingen spelare képa. Om nagon har svingt, far daremot
alla spelare som gar med mgjlighet att kopa. Spelaren som svidngde borjar, och turen
fortsatter medsols. En spelare som koper ldgger bort énskat antal kort och drar lika
manga kort 6verst ur talongen. Spelaren kan ocksa sidga sig vara nojd och avsta fran att
képa. Spelarna far bara chansen att kopa en gang.

Spelet av korten

Nar kopet ar avklarat, foljer sticktagningen. Om given spelas med tvang, gor forhand
det forsta utspelet. I annat fall spelar den som sviangde ut till det forsta sticket. Vilket
kort som helst far spelas ut. Spelarna maste om mojligt f6lja farg. En spelare som inte
kan folja farg far spela valfritt kort. Om trumf spelades till sticket, vinner den som spe-
lade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den
utspelade fargen.

Vinnaren av det forsta sticket spelar ut till det andra. Hen méaste om mojligt spela ut ett
trumfkort. Om spelaren inte har trumf, maste hen blanka (det vill saga spela ett kort
med baksidan upp). Det utspelade blankade kortet rdknas som en trumf med lagre valor
an den nominellt lagsta trumfen. Ovriga spelare maste om méjligt folja farg, det vill saga
spela trumf. En spelare som inte kan spela trumf méste blanka, men blankade kort som
spelas till det redan paborjade sticket dr viardelésa och kan inte vinna. Sticket vinns av
den som spelade det hogsta trumfkortet. Det innebar att den som gjorde utspelet vinner,
om ingen kan trumfa éver det utspelade kortet.

Vinnaren av det andra sticket spelar ut till det tredje. Alla kort spelas éppet som vanligt.
Om trumf spelades till sticket, vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Betalning

Betalningen gar till pa samma séatt 1 en tvangsgiv och 1 en vanlig giv. Varje spelare som
tog ett stick far en tredjedel av potten. Nar potten har fordelats, skall varje spelare som
var med i spelet men inte tog ett stick betala lika mycket till potten som den innehdoll
innan den fordelades. Betalningarna fran dem som inte tog stick ingar 1 nésta givs pott.



Om alla spelare som var med tog minst ett stick, sdger man att "potten gar ut”. Det
innebar att man borjar pa en ny pott 1 nidsta giv. Om en spelare ensam tar hela potten,
sdger man att hen tar "rivet”.
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